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Universitemiz Ahsap Kiiltiiriinii Arastirma Uygulama ve Arastirma Merkezi, Ormancilik ve Tabiat
Turizmi Ihtisaslasma Koordinatorliigii ve Teknoloji Transfer Ofisi tarafindan 4 Ekim 2022 tarihinde
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KASTAMONU UNIVERSITESI “ULUSAL AHSAP OYUN VE OYUNCAK TASARIM
YARISMASI” SARTNAMESI

1.LAMAC

“Ormancilik ve Tabiat Turizmi” alaninda ihtisaslasan Kastamonu Universitesi biinyesinde
Ahsap Kiiltiiriinii Arastirma ve Uygulama Merkezi, Ormancilik ve Tabiat Turizmi Thtisaslasma
Koordinatorliigii ve Teknoloji Transfer Ofisi tarafindan gergeklestirilen “Ulusal Ahsap Oyun
ve Oyuncak Tasarim Yarismas1” ile c¢ocuklarin oyun ve eglence ihtiyaglarini
karsilayabilecek, el-goz koordinasyonu ve kas gelisimine uygun, egitim ortamlarini
destekleyici, eglenerek 6grenmeye tesvik eden oyun ve oyuncaklarin dogal, sagliga uygun,
stirdiiriilebilir, cevre dostu ahsap malzemelerden tasarlanip iiretilmesi, ahsap oyun ve oyuncak
cesitliliginin arttirilmasi ve kullanimlarinin benimsenerek yayginlastirilmasi amaglanmistir.

2. KAPSAM

Ulusal ahsap oyun ve oyuncak tasarim yarismasi kapsaminda 3 yas iizeri ¢ocuklarin
kullanimina y6nelik ahsap oyun ve oyuncaklarin tasarimi ve iiretimi amaglanmigtir. Yarigmaci
adaylarindan, okul oncesi gelisim doneminden baslayarak cocuklarin zihinsel, bedensel ve
psikososyal gelisimlerini destekleyecek, hayal giiclinii ve kabiliyetlerini ortaya c¢ikaran,
planlama, igbirligi yapma, miizakere etme, paylasimci olma, takdir edilme ve ddiillendirilme ile
ilgili sabirli olma duygusunu gelistiren, aile i¢i iligkileri gii¢lendiren, 6grenmesini kolaylastiran,
ve c¢ok yonli ele almaya imkan tanmiyan ahsap oyun ve oyuncaklar gelistirmeleri
beklenmektedir.

3. YARISMA KATILIM SARTLARI
3.1. Genel Sartlar

e Yarismaya 14 yas iizeri herkes katilabilir.

e Yarigmaya katilim ticretsizdir.

e Sunulan tasarimlarin daha dnce hicbir yarigmada yer almamis, 6zgiin ve herhangi bir
yerde sergilenmemis olmasi gerekmektedir.

e Yarismaya bireysel veya ekip halinde (en fazla 3 kisi) katilim saglanabilir. Bireysel veya
ekip halinde bagvuran yarigmacilarin danigmanlar1 varsa bagvuru sirasinda danigman
bilgileri verilmelidir. Ekip basvurularini ekip adina 1 (bir) kisi yapar.

e Her katilimc1 en fazla iki (2) tasarim Onerisiyle yarismaya katilabilir.

e Bagvuru tarihleri disinda yapilan bagvurular kabul edilmeyecektir.

e Hukuka, ahlaka ve kamu diizenine aykirilik teskil eden tasarimlar yarigma disi
birakilirlar.

e Diizenleyici kurul, segici kurul ve segici kurulun birinci derece yakinlari, yarismay1
diizenleyen organizasyon kurulusunun personeli ile birinci derece yakinlar1 bu yarigsmaya
katilamaz.

e ltiraz, ihtilafli durumlarda ve burada belirtilmeyen hususlarda secici kurulun alacagi
kararlar gegerlidir.
e Uciincii kisilerce hak iddia edilmesi durumunda yasal sorumluluk yarismaciya aittir.
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Yarigmacilar yag gruplarina gore Geng ve Serbest olmak {izere iki farkli kategoride yarismaya
katilabilirler.

Geng¢ Katihmcl Kategorisi

e Bu kategoriye 14-29 yas araliginda olan herkes bagvurabilir.

e 18 yasin altindaki yarismacilar, veli veya vasilerin yazil izni ile bagvuru yapabilir. ilgili
izin belgesi basvuru dosyasina eklenmelidir. Veli veya vasilerin izin belgesi olmadan
yarismaya katilim saglanamaz.

Serbest Katihhme1 Kategorisi

e Bu kategoriye 30 yas ve lizeri olan herkes bagvurabilir.

3.2. Teknik Sartlar

e Ana malzeme olarak ahsap ve ahsap esash tiriinler kullanilmalidir.

e Yarigmacilar tasarladiklar1 oyun ve oyuncaklara bir isim verilerek katilmasi
gerekmektedir. Verilecek isim, oyun veya oyuncagin ana fikrini yansitmalidir.

e Tasarlanan oyun veya oyuncagin ana malzemesi disinda kullanilmasi zorunlu olan
malzemeler (plastik, metal ve fiber malzemeler, baglanti elemanlari,...vb.) minimal
diizeyde kullanilmalidir.

e Subazli ve kursun icermeyen boya ve vernikler kullanilmalidir.

e Tasarlanan oyun veya oyuncaklar kullanictya herhangi bir zarar vermeyecek sekilde
tasarlanmalidir.

Tasarimlar, yukarida belirtilen kurallara uygun olmak sartiyla, elle veya bilgisayar ortaminda
cizilmelidir.

3.3. Basvuru Esaslar
Basvurular, Kastamonu Universitesi Ahsap Kiiltiiriinii Arastirma ve Uygulama merkezi resmi
web sitesi ( https://ahsap.kastamonu.edu.tr/index.php/tr) tizerinden yapilacaktir.

Bagvuru asamasinda istenen belgeler;
1. Basvuru formu
Taahhiitname
KVKK belgesi
Veli ve vasili izin belgesi (18 yas alt1 yarismacilar igin)
Tasarim tanitim raporu (A3)
Tasarim tanitim videosu

SATRANP el

Yarigsmacilar istenilen bu belgeleri 31 Agustos 2022 tarihine kadar sistem iizerinden yiiklemesi
gerekmektedir.
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4. YARISMA TAKViMi, YARISMA SURECIi, PUANLAMA VE DEGERLENDIiRME

Yarigma takvimi, yarigma siireci, puanlama ve degerlendirmelere iliskin detayl bilgiler asagida
belirtilmistir.

4.1. Yarisma Takvimi

Yarigma Siireci Tarih Aciklama
31 Agustos 2022 Son Bagvuru Tarhi
(Tasarim tanitim raporu ve videosu ile)

1. ASAMA 5 Eyliil 2022 Secici Kurul On Degerlendirmesi (online)
8 Eyliil 2022 On Degerlendirme Sonuglarinin Ag¢iklanmasi
3 Ekim 2022 Prototip teslim tarihi

2. ASAMA 4 Ekim 2022 Secici Kurul Nihai Degerlendirme
4 Ekim 2022 Kazananlarm Ilan1 ve Odiil Téreni

4.2. Yarisma Siireci

Ulusal ahsap oyun-oyuncak yarigsmasi iki asamal1 bir yarigmadir.

1. asamada yarigmacilarin hazirlamis olduklar1 ahsap oyun ve oyuncak tasarimlarinin segici
kurula sunulmasi ve 6n degerlendirme asamasi yer almaktadir. 2. asama ise secili kurul
tarafindan On degerlendirme asamalarinda basarili olmus tasarimlarin prototiplerinin
iiretilmesini kapsamaktadir. Son halini almig prototip tasarimlarin segili kurul tarafindan nihai
degerlendirmesi yapilarak birinciler secilecektir.

4.2.1. Tasarim Tamitim Raporu-Videosu
Tanitim raporu

Tasarimlarin 6n degerlendirmeye girmesi igin tanitim raporunda belirtilen tasarim projenizi
sunmaniz gerekmektedir. Her tasarim projesi A3 Olgiilerinde en az 1 (bir) ve en fazla iki (2)
sayfalik beyaz zemin {izerinde tasarlanip https://ahsap.kastamonu.edu.tr/index.php/tr/ web
sayfas1 lizerinden online olarak teslim edilecektir. Proje tanitim raporunda, tasarimin adi,
RUMUZ, tasarimi anlatan goriiniisler, dlgiiler ve tasarim aciklamasi detayli bir sekilde
verilmelidir. Tasarim agiklama kismi, degerlendirme kriterleri dikkate alinarak tasarlanan oyun
veya oyuncagin yapiminda kullanilacak malzeme bilgisini, kullanim amacini, tasarim
gerekgesini, kullanic1 yas grubunu ve kullanim kilavuzunu igermelidir. Tasarim agiklamasi

Times New Roman yazim karakteri kullanilarak 12 punto ve tek satir aralig1 ile 250 kelimeyi
geemeyecek sekilde hazirlanmalidir.

Yarigsmacilar, tasarim raporunda her sayfasinin sag iist kosesine RUMUZ yazmalidir. RUMUZ
3 harf ve birbirinden farkli 5 rakamdan (toplam 8 haneli bir rumuz) olusmalidir (Or:
AKU12345). Yarismaya birden fazla proje ile katilanlar, her tasarim i¢in ayr1 bir rumuz
vermelidir. Tasarim raporu maksimum 3 MB dosya boyutunda PDF, JPG veya PNG formatinda
gonderilmesi gerekmektedir.


https://ahsap.kastamonu.edu.tr/index.php/tr/
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Tanitim videosu

Yarigmacilar A3 formatinda hazirladiklari tasarim raporu ile birlikte tasarim tanitim videosu da
hazirlamas1 gerekmektedir. Tasarim tanitim videosu, tasarim raporu igerisinde belirtilen
aciklamalar dikkate alinarak hazirlanmalidir. Tanitim videosunun toplam siiresi ise en az 1.5
dakika, en fazla 3 dakika olmalidir. Cekim esnasinda kameraniz gerekmedik¢e hareket
etmemeli ve sabit olmalidir. Yiiksek kalitede ses ve goriintii ile kayit yapilmasina dikkat
edilmelidir.

Tasarim tanitim raporu ve tasarim videosu ayni dosya ismi ile su sekilde yazilmalidir;
e Tasarim tanitim raporu i¢in dosya adi; Rumuz_tanitim raporu
e Tasarim tanitim videosu i¢in dosya adi; Rumuz tanitim videosu

NOT: Tasarim tanitim raporunda ve videosunda yarigmaciya ait bilgiler kesinlikle yer
almamalidir.

4.2.2. On Degerlendirme

Yarigmacilar, tasarim tanitim raporunu ve videosunu yarisma takviminde belirtilen son bagvuru
tarihinde teslim etmekle yiikiimliidiirler. Tanitim raporuna ve videosuna gore segici kurul
tarafindan bir 6n eleme gerceklestirilecektir. On degerlendirme sonucunda ikinci asamaya
gecgen tasarimlar yarigma takviminde belirtilen tarihte agiklanacaktir. Secici kurul tarafindan 6n
degerlendirmeyi gegen en iyi tasarimlarin sayisi arttirilip azaltilabilir.

Degerlendirme Kriterleri
Basvuru esaslarina uygun, eksiksiz sekilde tarafimiza iletilen tasarimlar asagidaki kriterler géz
oniinde bulundurularak 6n elemeye tabi tutulacaktir.

Estetik Yoniinden Degerlendirme 30 PUAN

Form 5 Puan

A Bigim 5 Puan
Renk uyumu 10 Puan
Malzeme uygunlugu 10 puan
Fonksiyonellik Yoniinden Degerlendirme 30 puan
Kullanighlik 10 puan

B Amaca uygunluk 10 puan
Uretilebilirlik 10 puan

C | Ozgiinliik 20 puan
D Giivenlik 10 puan
E Tasarim Tanitim Raporu ve Videosu 10 puan
Toplam Puan 100 puan
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4.2.3. Nihai Degerlendirme Raporu

Nihai degerlendirme asamasinda yarismacilar prototip iiriinlin ve iiretim siirecinin detayli
anlatimini igeren bir poster hazirlamalar1 zorunludur. Yarismacilar, poster boyut ve igerigi ile
ilgili sablona yarigsmanin web sitesinden ulasilabilecektir.

Yarismacilar, Kastamonu Universitesi Bilgehan Bilgili Merkez Kiitiiphanesi sergi salonunda
prototipini iirettikleri tirinleri sergileyecek ve sergilenen tasarimlar segici kurul tarafindan nihai
olarak degerlendirilerek 6diil alacak oyun ve oyuncaklar segilecektir.

Sonuclarin Aciklanmasi: Sonuclar Odiil Téreni sirasinda aciklanacaktir.
Odiil Téreni ve Yeri: Kastamonu Universitesi Bilgehan Bilgili Merkez Kiitiiphanesi
5. SECICI KURUL UYELERI:

Prof. Dr. Ilker USTA
Hacettepe Universitesi, Mesleki Teknoloji Yiiksekokulu, Agag Isleri Endiistri Miihendisligi Boliimii

Prof. Dr. Hiilya KALAYCIOGLU
Karadeniz Teknik Universitesi Orman Fakiiltesi Orman Endiistri Miihendisligi Béliimii

Prof. Dr. Cevdet SOGUTLU _
Gazi Universitesi, Teknoloji Fakiiltesi, Agag Isleri Endiistri Miihendisligi Boliimii

Prof. Dr. Seref Kurt
Kastamonu Universitesi, Orman Fakiiltesi, Orman Endiistri Miihendisligi Boliimii

Prof. Dr. Mehmet Liitfi HIDAYETOGLU
Selguk Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Endiistriyel Tasarim Boliimii

Prof. Dr. Erol YILDIR
Kastamonu Universitesi, Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi, Resim Boliimii

Dog. Dr. Emine Nihal LINDBERG
Kastamonu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik ABD

Doc. Dr. Ceren GUNEROZ
Ankara Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Miizecilik Bliimii

Entis KOC,
Direktor, Kastamonu Entegre Aga¢ San. ve Tic. A.S.

[brahim EGRIDAG
Satis Miidiirii, TORU TOYS Limited Sirketi.
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Ali AKBEY
Ahsap Oyuncak Ustasi

Faruk Arslan
Ahsap Oyuncak Ustasi

Ismet TURAN
Ahsap Oyuncak Ustast

6. ODULLER

Geng Katilimc1 ve Serbest Katilimer Kategorisinde yarismaya katilan ve kendi kategorilerinde
secici kurul tarafindan nihai degerlendirmede dereceye girenlere para 6diilii verilecektir.

Gen¢ Katihmer Kategorisi:

Birincilik Odiilii  : 7.000,00 TL
Ikincilik Odiilii : 5.000,00 TL
Uciinciiliik Odiili  : 3.000,00 TL

Serbest Katilmci1 Kategorisi:
Birincilik Odiili  : 10.000,00 TL
Ikincilik Odiilii :7.500,00 TL
Uciinciiliik Odiili  : 5.000,00 TL

7. Telif ve Sinai Miilkiyet Haklar:

Odiil almaya hak kazanan tasarim &nerilerinin basta Kastamonu Universitesi olmak iizere
Ahsap Kiiltiiriinii Arastirma ve Uygulama Merkezi, Teknoloji Transfer Ofisi ve IThtisaslasma
Koordinatorliigli'ne stiresiz olarak tam kullanim haklarin1 verdiklerini ve buna bagli olarak
gerek Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu, gerek 6769 sayili Sinai Miilkiyet Kanunun ve gerekse
diger ilgili mevzuat geregince yarigmaya gonderdikleri tasarimlarin umuma arz ve tescil
islemleri ile ilgili bilumum haklar i¢in Kastamonu Universitesi, Teknoloji Transfer Ofisi, Ahsap
Kiiltiiriinii Arastirma ve Uygulama Merkezi ve Ihtisaslasma Koordinatdrliigii’ne tam ve siiresiz
yetki verdiklerini kabul eder. Eser sahibi verdigi yetkiyi daha sonra kesinlikle geri almayacagini
ve eserin kullanilmasini men etmeyecegini gayri kabili riicu olarak kabul, beyan ve taahhiit
eder. Odiil alan tasarimlarin Tiirk Patent ve Marka Kurumu’na tasarim basvurusu yapilmasi
halinde tasarim sahibi Kastamonu Universitesi, tasarimi1 génderen katilimet ise tasarimer olarak
yer alacaktir. Tasarimin tescil asamasinin tamamlanip ticarilesmesi durumunda gelir
paylasiminda yapilan tiim masraflar diisiildiikten sonra tasarimci ve tasarim sahibi esit hakka
sahip olacaktir. Yarigmaya katilan her tasarim igin 6zgilinliik ve yenilik sarti aranmaktadir.
Yarigsma konusu eser daha once baska bir yerde yayinlanmamig olmali, Tiirk Patent ve Marka
Kurumu’'ndan daha once korunmaya alinmamis olmali ve tescil basvurusu yapilmamis
olmalidir. Tasarim Onerilerinin 6zgiinliigli hususundaki her tiirlii tekeffiil yarismacinin
sorumlulugundadir. Bu husustaki itiraz, talep ya da hukuki islemlerin tek muhatabi, tasarim
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kullanilmaya baglanilsa dahi yarismacidir. Fikri miilkiyet haklarini ihlal eden tasarim sunumlari
diskalifiye edilecektir. Yarismaya konu tasarimin daha 6nce bagkasi tarafindan tescillendigi
yarigma sonuglandiktan sonra anlasilsa dahi 6diil geri alinir. Yarigmacilar, bu yarismaya eser
gondermekle, yukarida sayilan tiim hususlar1 kabul etmis sayilirlar.

8. Ek Hiikiimler

Yarigmacilar, yarigmaya katilmak {izere bagvuru yaptig1 andan itibaren bu sartnamedeki tiim
kosullar1 kabul etmis sayilirlar. Yarigsma ile ilgili her tiirlii diizenleme ve degisiklik yapma
yetkisi Kastamonu Universitesi Ahsap Kiiltiiriinii Arastrma ve Uygulama Merkezi,
Ihtisaslasma Koordinatdrliigii ve Teknoloji Transfer Ofisi’ne aittir.

9. Yarisma Diizenleme Kurulu

Prof. Dr. Kasim YENIGUN (Rektér Yrd. - KU TTO A.S. Genel Miidiirii)

Prof. Dr. Omer KUCUK (Rektor Yrd.- KU Ormancilik ve Tabiat Turizmi Ihtisaslasma Koordinatérii)
Doc. Dr. Onder TOR (KU Ahsap Kiiltiiriinii Aragtirma ve Uygulama Merkezi Miidiirii)

Doc¢. Dr. Ummii KARAGOZ ISLEYEN (KU Orman Fakiiltesi Ogretim Uyesi)

Dr. Ogr. Uyesi Koksal BILIRDONMEZ (KU Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi Ogretim Uyesi)
Ogr. Gor. Tuba KULCE (KU Ormancilik ve Tabiat Turizmi ihtisaslasma Koordinatorliigii)

Ogr Gor. Ilknur SAHIN (KU Ormancilik ve Tabiat Turizmi Ihtisaslasma Koordinatorliigii)

10. Bilgi Edinme

Adres: Kastamonu Universitesi Teknokent Binas1 Kat 1- Oda no: 116 (Teknoloji Transfer
Ofisi) Kuzeykent Mahallesi Orgeneral Atilla Ates Pasa Caddesi No: 15/11 PK:37150
Kuzeykent / KASTAMONU/ TURKIYE

Tletisim :0(366) 280 13 78- 0(366) 280 10 18

E-Posta : akaum@kastamonu.edu.tr

Web : https://ahsap.kastamonu.edu.tr/index.php/tr/
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YARISMA TAKVIMi https://ahsap.kastamonu.edu.tr/index.php/tr/ahsap-yarismasi YARISMA TAKViMi

IE.EE_IE

@ akaum@kastamonu.edu.tr  Basvuru ve detayl bilgi i¢in okutunuz veya tiklayiniz 0366 280 10 18@
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